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Réalité virtuelle (RV)

Remplacement intégral de
la perception visuelle et
sonore




Réalité virtuelle (RV)

Surgeon Assistant

| ./r Formation médicale avec
\ // interactions dans la piece
A =

B orver Pixelmolkerei

= -.\’\ > Oy
FN\-




Réalité augmentée (RA)

Superposition d'images de
synthese sur la realite

Realite augmentee sur
écran plat (Pokemon GO)
et lunettes de réalite
augmentee




Réalité augmentée (RA)
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Formation médicale

3D4Medical




Réalité mixte (RM)

Integration d’'un modele et
d’'un espace

Délimitation entre:

 la réalité augmentée sur écran
plat (smartphone) et

* |es lunettes de réalité
augmentée en 3D (HoloLens).
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Réalité mixte (R

Représentation et
modification de

plans modéeélisés en 3D

Schaerholzbau AG
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Notre perception
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Reéalité étendue
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Moins abstrait

Lifte RBS

Nordkaverne — {8 )

Lifte RBS
Siidkaverne

% * Perception visuelle:
profondeur spatiale, taille
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Moins abstrait

* Perception visuelle:
profondeur spatiale, taille

* Perception sonore:
relief acoustique
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Moins abstrait

* Perception visuelle:
profondeur spatiale, taille

* Perception sonore:
relief acoustique

* Action, interactions
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Avantages et inconvenients du recours a
la réalite etendue dans la formation
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Facile a exercer

hwa

Sélection des outils de
travail, ordre des
differentes etapes, posture

......

Agencement spatial,
utilisation de grosses
machines

FH



Folie 17

hwa0 Text entfolchten
Waldmann Heinz (HWA); 2023-08-09T13:27:56.421



Moins facile a exercer

Collaboration en équipe

— Implique des colts de

hwaO

developpement eleveés
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Folie 18

hwaO Textanpassung:

aber: statt Klammern
Waldmann Heinz (HWA); 2023-08-09T13:02:11.365



Difficile a exercer

Gout, odorat

Poids et retour haptique
des appareils (vibrations)

hwaO
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Folie 19

hwa0 was ist mit "(Vibrationen)" gemeint?
Waldmann Heinz (HWA); 2023-08-09T13:26:04.674
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Avantages et inconvénients de la réalite
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Obstacles au développement

Colts de developpement de logiciel éleveés:
« a partir de 10 000 CHF par minute de formation
« developpement en continu indispensable
Néecessite d’'une vaste equipe de developpement:

* en programmation, modélisation en 3D, conception du son,
de lI'experience utilisateur et de l'univers

e pénurie de main d’ceuvre specialisee

=
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Sécurité et couts

Pas de risques pour
des personnes

Pas de frais de matériel
ni de transport

Multiplication possible a
faible colt (a partir de
500 CHF pour un
appareil)
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Efficacité, uniformité et flexibilité

Feed-back plus rapide

Standardisation des
modules de formation

Evaluation, révision,
deébriefing
Realisable a tout
moment et depuis
n'importe ou
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» | a sécurité et la santé au travail a I'ere numérique

Faites de la sécurite au
travail et de la protection |
de la santé une expérience
— créez un souvenir
Impérissable!
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= Des conseils pratiques de sorte que la numérisation devienne un gage de
réeussite pour votre entreprise
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